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1 UvoD

Uloha 33 popisuje oblast programu Solid Edge V20 zabyvajici se tvorbou
vykresu pfevodem z 3D modelu. V Uloze je popsana prace s privodcem tvoficim
vykresovou dokumentaci. Uloha 33 uzivatele seznami s pouzitim této oblasti v
programu Solid Edge V20 tak, aby byl schopen tvofit vykresy automaticky.

K vypracovani této ulohy je tfeba uzivateli zajistit pfistup k souboru
_ICT-33-Pravodce vkladani modell ze 3D.zip
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2 CiL KAPITOLY

Kapitola 33 podrobné rozebira tvorbu vykresové dokumentace. Prvni ¢ast
se zabyva exportem 3D modelu do 2D zobrazeni. Zde je popsan postup jakym
zpusobem pracovat s privodcem vkladani modelu.

V druhé &asti ulohy je zadana samostatna prace pro uzivatele. Ke splnéni
uloh je tfeba pracovat se soubory ojnice.par a klika.par.
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Obr. 1 — Vykres
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3 TEORETICKA CAST

3.1 Automaticka tvorba vykresu z 3D modelu

Vytvofeni vykresu z modelu Ize dvéma zpusoby bud je tfeba v modulu
vykres pouzit pro import funkci navigacniho panelu, nebo je tfeba v ostatnich
modulech pouzit funkci Vytvofit vykres z menu Soubor.

3.1.1 Import soucasti do vykresu

Pro pfevod modelu z3D do 2D je tfeba mit spustény modul vykres.
V naviga¢nim panelu v zaloZzce Knihovna (Obr. 2) je tfeba vyhledat adresar
vkladaného modelu, pfipadné sestavy atd.

Model Ize vilozit vice zpUsoby, bud jej Ize pretahnout do prostoru vykresu a
program Solid Edge V20 automaticky vygeneruje zékladni pohledy narys, bokorys
a pudorys. V pfipadé pretazeni sestavy je automaticky vytvofen ISO pohled na
sestavu. V téchto pfipadech vSak nelze volit dalSi moznosti tvorby vykresu.
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Obr. 2 — Navigacni panel — mozZnost vytvofrit vykres, prlivodce tvorbou vykresového
pohledu
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Druhou moznosti vliozeni je moznost vybéru z kontextového menu, které se
objevi po Kliknuti pravym tlaCitkem mySi na pfislusny model (Obr. 2). PFi této
moznosti se vytvofi zcela novy vykres a v poCatku se program zepta na Sablonu,
dle které jej vytvofi (Obr. 3). V této nabidce je tfeba zaSkrtnout moznost spustit
pravodce tvorbou vykresového pohledu (Obr. 4). Nebo je zde moznost pretazeni
modelu s klavesou shift na pracovni plochu jiz otevieného vykresu, ktera se chova
stejnym zpUlsobem.

Yytvoiit vykres x|
= e =R b 5-Sablona 2011 201Z.dft Prochézet. .. |

¥ Spustit privvodee bvarbou wikresového pohledu

oK I Skarno | Mapoveda |

Obr. 3 — volba Sablony

Pfi vkladani Objemové soucasti, pfipadné Plechové souclasti se objevi
nasledujici dialogové okno. Pfi vkladani sestavy je toto okno velmi podobné.
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Obr. 4 — Pravodce tvorbou vykresového pohledu

V pruvodci tvorbou vykresového pohledu je, kromé Uplné soucéasti, moznost
volit zjednoduSené pohledy na dily pfipadné rozvin plechové soucasti.
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Zobrazeni skrytych hran je mozné zvolit zatrzenim v pfislusnych pohledech,
bud ortogonalnich, nebo i izometrickych. Podobné je tomu i u moznosti Zobrazeni
teCnych hran. DalSi moznosti Ize nastavit po kliknuti na moznost Pokrocilé
(Obr. 5).
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Obr. 5 — Pokrocilé moznosti zobrazovani hran

Po stisku volby DalSi se objevi moznosti Orientace vykresového pohledu
(Obr. 6). PFi volbé kosouhlych pohledld (iso - izometrického, dimetric -
dimetrického, trimetric — trimetrického pohledu), lze rovnou oznacit tlacitko
Dokoncit a nasledné vlozit do vykresu.
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Obr. 6 — volba Orientace vykresového pohledu a uloZeni do vykresu

Pokud jsou zvoleny pravouhlé pohledy (front — pfedni, right — pravy, top —
horni) prosviti se moznost DalSi, kde se stisknutim pfislusného tlacitka zvoli
jednotlivé pohledy (Obr. 7), které jsou na vykrese volitelné.
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Privodce tvorbou v¥kresového pohledu
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Obr. 7 — volba pohledu

Kromé téchto preddefinovanych pohledl Ize zvolit také vlastni natoceni
pomoci tlacitka Vlastni (Obr. 6). Po tomto se otevie okno s nahledem a mozZnostmi
volby polohovani podle zakladnich pohledu, otaéeni obecné nebo okolo hrany,
pfipadné pohled na plochu. Tyto pfikazy jsou znamé ze zakladniho prostfedi
programu Solid Edge V20. Po tom, co je sou€astka napolohovana se okno Vlastni
orientace zavie pomoci tlacitka Zavfit (Obr. 8).
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Obr. 8 — vlastni orientace

Po stisknuti tlacitka dokonc€it systém zméni kurzor na obdélnik, ktery svou
velikosti ukazuje rozlozeni pohledll. Program automaticky voli méfitko, které tak
jako dalSi vlastnosti muze uzivatel nasledné zmeénit pomoci tladitek v nastrojové
liste.
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3.1.2 Postup

Otevrit novy vykres.

Zvolit format vykresu.

Nalézt pfislusny model nebo sestavu.

Kliknout na n&j prvym tlaCitkem.

Zvolit moznost Vytvofit vykres.

Vybrat Sablonu.

Zaskrtnout moznost pravodce tvorbou vykresovych pohledl. Ok.
Z nabidky zvolit funkce pro vykres. Dalsi.

Zvolit hlavni pohled, pfipadné vlastni orientaci. DalSi nebo Dokongit.
10 Zvolit jednotlivé pohledy. Dokongit.

11. Vlozit Cerveny obdélnik do prostoru vykresu.

©CoNo~wNE
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4 PRAKTICKA CAST

4.1 Zadani samostatné prace — tvorba vykresu

Vygenerujte vykresy pro modely klika.par a ojnice.par, opatiete je vSemi
nalezitostmi, které vykres ma obsahovat a kompletné je okotujte.



X 3 \\Liberecky l‘
Efm R I LI = kraj @y
- fordvCR  EVROPSKAUMIE  MLiDEZE A TELOVYCHOWY  bra henkumsnceschopmost

5 ZAVER

Uloha 33 se vénuje tvorb& vykresu z 3D modelu a podrobné popisuje
pruvodce, ktery do zna¢né miry intuitivni formou uzivatele provadi celou konverzi
modelu na vykres. Po vloZeni pohledl na pracovni plochu vykresu je tfeba je jesté
doplnit vSemi naleZitostmi jako jsou koéty, tolerance, drsnosti, pfipadné fezy a
dalsi.

Po zvladnuti této kapitoly by uzivatel mél byt schopen vytvofit vykres
z modelu, sestavy nebo plechové soucasti v programu Solid Edge V20.
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6 PRILOHY

Soubory potfebné pro vytvoreni sestav:

_ICT-33 Pravodce vkladani modeld ze 3D.zip
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